
Kennismaken met het Oude Egypte 
aan de hand van een verhaal.

Ontdekken van historische objecten uit het 
verhaal die zich in Rijksmuseum van Oudheden 
bevinden. 

Kennismaken met hiërogliefen.

Betekenis geven aan historische objecten in een 
eigen verhaal. 

Lezen en reageren
Kijken en reflecteren 
Schrijven van een hiërogliefbrief
Maken van een kijkdoos
Maken van een tentoonstelling

Presentatie kijkdozen 

Oude Egypte   Dood
Vriendschap   Nijl
Moed    Goden
Ongehoorzaamheid  Hiërogliefen

45 minuten per les
6 lessen

Onderzoeken van de eigen identiteit aan 
de hand van familiegeschiedenis, stamboom en 
relatienetwerk.

Verbeelden van identiteit in een blazoen. 

Kennismaken met de heraldische betekenis van 
symbolen en kleuren. 

Schrijven van de eigen familiegeschiedenis en 
verzegelen met eigen waszegel.

Maken van een blazoen
Onderzoek doen naar familiegeschiedenis
Schrijven van familiegeschiedenis
Maken van een relatienetwerk
Maken van een stamboom
Maken van een stempel en een zegel
   

Blazoenenfeest 

Familiegeschiedenis   Heraldiek
Identiteit   Blazoen
Stamboom   Symboliek
  

45 minuten per les
6 lessen 

LEERROUTE DIGIBORD APPS VOOR ERFGOED

Groep 3 & 4Groep 1 & 2
Groep 5 & 6 | Amon & Amara

Met Rijksmuseum van Oudheden 
Groep 7 & 8 | Familiegeschiedenis
Met CBG | Centrum voor familiegeschiedenis

LEERDOELEN

ACTIVITEITEN

AFSLUITING

THEMA’S

DUUR

Follow a Muse ontwikkelt een reeks inspirerende digi-
bord-apps voor erfgoedonderwijs. Erfgoed is een breed 
begrip dat betrekking kan hebben op gebruiken, oude 
objecten, historische gebouwen en ook landschappen. 

De leerdoelen van de erfgoed-apps sluiten aan 
bij Cultureel erfgoed (domein 56) en Tijd 
(leerdoel 51 en 52). Het lesmateriaal heeft 
raakvlakken met elementen uit het leergebied 
Oriëntatie op jezelf en op de wereld.

www.followamuse.nl

Gratis voor  

scholen!

Maak een account op  www.followamuse.nl voor online toegang  tot alle erfgoed-apps!


