LEERROUTE DIGIBORD-APPS VOOR BEELDENDE VORMING

Follow a Muse ontwikkelt een reeks inspirerende
digibord-apps voor beeldende vorming. Er zijn
twee digibord-apps gerealiseerd. De thema's en
creatieve activiteiten sluiten aan bij kerndoel 54

Er zijn ook raakvlakken met kerndoelen 38 en 51 uit voor ;)n“ WamUse.n[
het leergebied oriéntatie op jezelf en op de wereld. tot alle tOegang
In elke app zijn zes lesbrieven en een docenten- beeldendepps Voor
handleiding opgenomen; samen voldoende voor Orming;

voor kunstzinnige oriéntatie (TULE van SLO).

Groep 5 & 6 | Schilderijententoonstelling

Met het Koninklijk Concertgebouworkest

een bijzonder project van 3 tot 4 weken.

Groep 7 & 8 | Grootmeesters
Met Teylers Museum

LEERDOELEN

ACTIVITEITEN

AFSLUITING

THEMA'S

DUUR

Kennismaken met de muziek van de
Schilderijententoonstelling.

Kennismaking met begrippen als abstractie
in muziek en in beeldende kunst.

Vormgeven aan inspiratie en maken
van een eigen tentoonstelling.

Kijken en reflecteren
Animeren op muziek
Spelen van kennisquizen
Schilderen

Tekenen

Componeren
Tentoonstelling maken

Presentatie van een digitale tentoonstelling.

Kennismaken met tekeningen van Michelangelo,
Rafaél en Rembrandt.

Voeren van filosofische gesprekken en ontdekken
van de moraal van een verhaal.

Werken als leerling in een kunstenaarsatelier.
Maken van een spannend beeldverhaal.

Kijken en reflecteren

Tekenen

Maken van papier en teken- en schildermateriaal

Werken in atelieropstelling
Presenteren van tekeningen

Presenteren van tekeningen en geven van feedback.

Tentoonstelling Moderne kunst Grootmeesters Teylersmuseum

Negentiende eeuw Abstractie Kunstenaarsatelier Michelangelo

Twintigste eeuw Symfonieorkest Renaissance Rafaél

Kandinsky Emoties Tekenkunst Rembrandt
Moraal

45 minuten per les
6 lessen

uITGeverl) fellew a muse

45 minuten per les
6 lessen

www.followamuse.nl



